FluentPet Skrécona instrukcja obstugi

Maty HexTile

1. Wyjmij zaslepke na przycisk w macie HexTile

2. Umies$¢ przycisk dzwiekowy w odstonietej przestrzeni
wktadajac go pod katem, nastepnie delikatnie docisnij

3. Maty HexTile potacz ze soba za pomoca wypustek,
dopasuj wypustki jednej maty do odpowiednich otworéw drugiej
i delikatnie je docisnij

4. Maty HexTile umie$¢ na ptaskiej powierzchni
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PIERWSZE KROKI

Zacznij od umieszczenia jednego przycisku
na macie HexTile. W miare jak koordynacja
Twojego zwierzaka bedzie sie poprawiac,
stopniowo zwiekszaj liczbe przyciskow

do 2-3 na mate. Umies¢ zestaw przyciskéw
w centralnym miejscu, w ktérym spedzasz
najwiecej czasu, aby$ mégt tatwo ustyszed

i reagowac na nacisniecia.

UKEAD PANELU DZWIEKOWEGO
Zalecamy grupowanie przyciskow o
podobnym znaczeniu na matach HexTile

o tym samym kolorze, tworzac kategorie
pojec dla Twojego ucznia. Umieszczaj maty
HexTile w kontrastujacych kolorach obok
siebie, aby wizualnie odrézni¢ poszczegdlne
kategorie. Na przyktad, mozesz pogrupowac
imiona, miejsca i czynnosci w oddzielne grupy.

FluentPet®
Quick Start Guide

INSTRUKCJA OBStUGI



FluentPet Skrécona instrukcja obstugi 8 Przyciski dzwiekowe FluentPet Skrécona instrukcja obstugi e Wskazéwki na dobry poczatek FluentPet Skrécona instrukcja obstugi 6

Wskazowki na dobry poczatek

I_—%l 1. Rozmawiaj regularnie ze swoim uczniem (psem lub kotem)

Zwracaj uwage na stowa, ktére go motywuja. Badz konsekwentny w uzywaniu tych samych
wyrazéw - na przyktad, zwrdc¢ uwage czy mowisz ,,na dwor” czy ,,na spacer”? Wybierz jedno
okreslenie i stosuj je konsekwentnie. Uzywaj wybranego stowa wielokrotnie w odpowiednim
kontekscie i w miare mozliwosci bez zmieniania jego formy. Na przyktad, aby modelowaé stowo
»,Bawic sie”, powiedz: ,,Chcesz sie bawi¢? Dobrze, bedziemy bawic sie! Bawic¢ sie, bawic sie!”

Przewodnik edukacyjny
krok po kroku

Zeskanuj kod QR lub odwiedz strone:
https://fluentpet.pl/centrum-edukacyjne/
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= styku bateri styku baterii 2. Zacznij od 2-3 poje¢, ktore sa wazne dla Twojego ucznia
D Na poczatek wybierz stowa, na ktérych Twojemu uczniowi zalezy i ktére mozesz tatwo i czesto
modelowac. W poczatkowej fazie nauki przyciski powinny miec jasne, konkretne znaczenie.
Nie zaleca sie zaczynac od przyciskow zwigzanych z jedzeniem, np. PRZYSMAK. Wiele os6b
zaczyna od przyciskow SPACER, ZABAWA, DRAPANIE lub ZADANIE. Poczekaj z wprowadzaniem

Dotacz do spotecznosci

Rozpoczynajac te podrdz, pamietaj, ze kazdy uczacy sie jest inny. Ty znasz swojego ucznia najlepiej!
Niektére wskazéwki i porady moga nie dziata¢ w Twoim przypadku. Jednak jestesmy tutaj, aby
orzesur naciénij i praytrzymaj przesun naciénij i przytrzymaj wspierac Cie na kazdym kroku, oferujac zasoby i wsparcie spotecznosci.
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przycisku KONIEC. Aby dowiedziec sie wiecej, zobacz: https://fluentpet.pl/wskazowki-i-porady/

3 Modeluj - czesto pokazuj, jak uzywac przyciskéw
* Zwierzeta ucza sie, obserwujac i nasladujac. Modeluj nowy przycisk dla swojego ucznia,
(a) naciskajac przycisk, nastepnie (b) wielokrotnie powtarzajac na gtos odpowiadajace mu
stowo/zwrot oraz (c) pokazujac uczniowi, co ono oznacza, poprzez podjecie odpowiedniego
dziatania lub skierowanie jego uwagi na zwigzany z tym stowem przedmiot.

4, Reaguj na kazde nacisniecie
Szczegdlnie na poczatku, niezwykle wazne jest, aby reagowac na kazde nacisniecie przycisku
przez Twojego ucznia, gdy uczy sie korzystac z tablicy dzwiekowej. Dlatego wybierz przyciski
startowe, na ktére mozesz wielokrotnie odpowiadad ,tak”. Nawet jesli uwazasz, ze nacisniecie
byto przypadkowe, to zareaguj tak, jakby byto celowe, aby uczen mégt sie uczyc.

5 Nie zmuszaj do naciskania przyciskéw ani nie odmawiaj podstawowych potrzeb
* Nauka obstugi przyciskdow powinna zawsze by¢ pozytywnym doswiadczeniem. Pozwdl uczniowi
wyznaczac tempo. Nigdy nie zmuszaj go do uzywania przyciskow ani nie odmawiaj mu
podstawowych potrzeb, jesli nie nacisnie przycisku, ktéry je reprezentuje.
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HowTheyCanlalk.org -to spotecznosc sktadajaca sie z tysiecy opiekunodw i ich zwierzat, poswiecona
odkrywaniu petnego potencjatu komunikacji z psami i kotami. Uzyskaj porady i najlepsze praktyki
dotyczace uzywania przyciskow dzwigkowych od tych, ktérzy juz eksploruja ten ekscytujacy nowy
Swiat ze swoimi zwierzecymi towarzyszami.

Autoryzowany Partner:
Produkt dostepny w sprzedazy u autoryzowanego partnera: www.e-mordka.pl

Zapoznaj sie z ulotkg dotyczaca bezpieczenstwa i gwaranciji, aby uzyskac szczegotowe informacje, zastrzezenia oraz wskazoéwki dotyczace
bezpieczenstwa, lub odwiedz strone https://fluentpet.pl/informacje-dotyczace-bezpieczenstwa/.
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